NicoTiINE (GIRLS

(aneb Nikotinova dévcata)
napsal Paul Czege

Hra na zivotni pribéhy nactiletych
dévcéat z nizsich vrstev na své cesté
za Stestim

Tvorba postav

VSechny postavy jsou divky mezi
16 a 19 lety.

Motivace

Na zacatku rozdélte Sest bodu
mezi dvé Motivace své postavy: Na-
déji a Strach. NemuZete vlozit vSech
Sest bodt1 do jedné motivace.

Metody

Kazda postava ma cCtyti Metody:
Sex, Penize, Plac a Cigaro. Roz-
hodnéte, které dvé z nich zacénou
s hodnotou 2. Zbylé dvé maji
hodnotu 1.

Sny

Napiste jednu vétu, ktera vyja-
druje, o jakém zivoté a jakych cilech
vasSe postava sni.

Vyhodnocovani konfliktt

Hra Nicotine Girls pouziva pro
vyhodnocovani  konflikti  dese-
tisténné kostky. Kdykoliv se nikoti-
nové dévce snazi néceho dosahnout
(napr. vyhrat hadku, sbalit zaslého
pantatu, ktery je na ni prilis stary),
hrac si zvoli, jakou Motivaci a jakou
Metodu pouzije. Metody lze vybirat
pouze ze Sexu, Penéz a Place.

Nicotine Girls

Hra¢ hodi tolika 10sténnymi
kostkami, kolik ¢ini jeho Motivace.
Kazda kostka, na niz padlo stejné,
jako ma Metoda, nebo méne¢, se po-
c¢ita jako uspéch. Hra¢ a Pan hry
spolecné odehraji vysledek hodu.
Pokud postava hodila alespon jeden
uspéch, dosahla svého zameéru.
V ostatnich pripadé zoufale neuspé-
la.

Vzajemneé konflikty hracéskych
postav se nijak nevyhodnocuji.
Cigaro

Hrac, ktery touzi po vétsi Sanci
na uspéch v nadchazejicim konflik-
tu, si smi zazadat o tzv. "Kurackou
scénu", v niZ pozve jinou hracskou
¢i nehracskou postavu na cigaro a
pozada ji o radu. Bude-li se postava
v nasledném konfliktu touto radou
ridit, mdGzZe hodit tolika kostkami
navic, kolik ¢ini jeji hodnota Cigara.
Paklize se radou ridit nebude, od
svého hodu si odecte stejny pocet
kostek.

Pokud odecteni kostek zptisobi,
ze hra¢ by mél hazet méné nez
jednou kostkou, konflikt je automa-
ticky neuspésny. Mozna vam to pri-
pada tvrdé, ale na druhou stranu je
to vynahrazeno moznosti kdykoliv
si navysit Strach (viz sekce Strach
nize). Dusledkem je, Zze do pribéhu
nikotinového dévcete se vplizi silny
chaos a zoufalstvi. Postava je zas o
kriicek blize k finale, v némZ nema
priliS velkou Sanci na dosazeni
svych snti.

Nadéje

KdyZ postava pri konfliktu pou-
zije Nadégji jako svou Motivaci, a pri-
tom neuspéje v hodu, nemuize uz
Nadéji pouzivat po zbytek herniho
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sezeni. Pokud ji vsak pouzije a
v konfliktu uspéje, jeji Strach se
snizi o 1. Nikotinové dévce, jemuz
se v prubéhu sezeni podafri alespon
jednou pouzit Nadeji, a pritom si ji
ani jednou nezmarit, si na konci se-
zeni zvysi Nadéji o 1.

Rvacka

Kdyz jde do tuhého a postava se
s nékym popere, pouziva se hod na
Strach, pricemz jako tuspéchy se be-
rou jen jednicky. Pokud se pere
s muzem, potrebuje k vitézstvi dva
uspechy. Jestli se pere s jinou
zenou, staci kvyhfe jen jeden
uspeéch.

Strach

Hra¢ muze kdykoliv navysit
Strach své postavy tim, ze se roz-
hodne zaclenit do jejiho zZivota néja-
kou neprizen osudu ¢i komplikaci.
Detaily této neprizné rozhodne Pan
hry.

* Smrt pritele nebo manzela: 10

* Rozvod nebo rozchod: 7

* Podminka: 6

» Smrt blizkého ¢lena rodiny: 6

» Vazné zranéni ¢i choroba: 5

* Svatba: 5

* Vyhazov z prace: 5

« Znovu se dat dohromady
s manzelem ci pritelem: 5

* Zmeéna zdravotniho stavu ro-
dinného prislusnika: 4

» Tehotenstvi: 4

* Potize v sexu: 4

* Prirustek do rodiny: 4

* Zména financniho zdazemi: 4

* Smut blizkého pritele: 4

* Zmena zamestnani: 4

Nicotine Girls

* Pujcka vice nez 100 000 Ko-
run: 3

* Propadnuti hypotéky nebo ptljc-
ky: 3

* Zména pracovnich povinnosti: 3

* Problémy s manzelovou c¢i prite-
lovou rodinou: 3

* Vyrazny osobni uspéch: 3

* Zacatek ci dokonceni studia: 3

« Zmena Zivotnich podminek: 3

* Problémy se séfem: 2

* Zména pracovni doby ¢i podmi-
nek: 2

« Zména bydlisté: 2

» Zména Skoly: 2

* Zmeéna cirkevnich aktivit: 2

« Zména spolecenskych aktivit: 2

* Pujcka méné nez 100 000 Ko-
run: 2

* Rodinné setkani: 1

* Zména stravovacich navykii: 1

» Dovolena: 1

* Drobné porusent zdkona: 1

Finale

Na konci hry si hraci hodi na Na-
déji, pricemz jednicky se berou jako
uspeéchy, a podle vysledku od-
vypravi epilog své postavy. Dva
uspéchy znamenaji, ze divce se vy-
plnily jeji Sny.

Prelozil: Jifi ,Markus“ Petra
Sazba: Martin ,Wan-To" Majer

http://halfmeme.com/nicotinegirls.html
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