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Pozadí / historie postavy

Ned je skřet. Narodil se v londýnské čtvrti East End poloviny devatenáctého století. V Anglii ještě stále žijí potomci prastarých ras elfů, trpaslíků, gnomů a dalších mezi dusivou mlhou Londýna, výhněmi a dýmem továrních pecí a parou průmyslové revoluce. Ta potřebuje ve dne v noci dělníky, kteří by za mizivou almužnu dřeli v hrozivých podmínkách továren a našla je v těch, kteří stojí na nejnižším společenském stupni žebříčku - v Irech a skřetech.

Obě skupiny opustily své domovy a přišly s vidinou lepšího života do centra Impéria, jen aby zjistily, že pod zlatem se skrývá špína a smrt. Živoří tu v hrozivých podmínkách a pro skrývu chleba pracují celý den v otřesných podmínkách, kde riziko smrti nebo zmrzačení je velmi vysoké. Ned rodiče ani nepoznal – zemřeli při nějakém neštěstí ve slévárně nebo co. Nikdo mu to přesně neřekl a on se ani neptal. Sám chvíli pracoval v továrně, aby si vydělal pár pencí a neumřel hlady, ale pak se mu podařilo najít si místo jako kamelot pro Daily News. Pokud by se živil jen jako kamelot, zemřel by do čtrnácti dnů hlady, proto se stal informátorem na plný úvazek. Informace mají vždy cenu pro správné lidi – a Ned ví, na které dveře zaklepat. Postupně si získal pověst dobře infromovaného zdroje, který se málokdy mýlí a lidé z vyšší společnosti, kteří by se jinak štítí jen samotného slova skřet, ho vítají u dveří.

Charakter postavy

Většina skřetů nemá dobrou povahu a dědí se mezi nimi hodně špatných vlastností a charakterových vad. Jsou neurvalí, zlomyslní, náladoví, zlostní a oškliví. Ned je synem svých rodičů, nemůže být proto jiný. Pro své časté styky s vyšší společností si navíc osvojil intrikánství a zákeřnost.

Ned chodí pravidelně každou neděli do kostela – dospěl totiž k názoru, že praví věřící by měli myslet na chudé a dobročinnost je jejich spásou. Protože se s chudými (a hlavně s Nedem) ale nechtějí rozdělit dobrovolně, je třeba jim k té spáse pomoci. Chodí proto vybrat z pokladničky drobné a ulevit pár věřícím od mamonu, který tíží jejich duše.

Motivace/Cíle

· přežít další den - pokud dneska Nedovi cinkají mince v kapse neznemená to, že zítra nebude mezi odpadky hledat plesnivějící zbytky jídla, aby neumřel hlady. Londýn je kruté místo i pro lidi – a co teprve pro skřeta.

· vyhnout se místnímu králi podsvětí Barrymu Toamsovi a jeho gorilám (protože mu dlouhodobě neplatí peníze za “ochranu” živnosti, je dodržení tohoto cíle nutné k dodržení cíle prvního)

· sehnat nějaké kompromitující informace, které by dostaly sira Thomase Holdena na šibenici – ten arogantní zmetek si myslí, že může ztlouct skřeta na ulici holí… ale to si tedy vybral si špatného. Uvidíme, kdo se bude smát naposledy.

Tipy na hraní postavy

· Ned všem lidem říká “šéfe” bez rozdílu a často tak výše postavené Lordy dost vytáčí

· často sklouzává do nářečí a jinou než hovorovou řeč vlastně ani neumí

· cizí lidé neumí s penězmi zacházet – jejich šilinkům bude lépe v Nedově kapse

· někdo kdysi řekl, že informace jsou moc – to jsou kecy. Informace jsou prachy.

· lhát sice není hřích, ale Ned nikdy nelže nebo si nevymýšlí ohledně prodávaných informací. S oblibou říká, že je to jeho profesní hrdost, ale spíš to bude tím, že na tom závisí jeho živobytí.

· dohoda je dohoda a měla by se plnit. Dokud někdo nenabídne víc.

· nikdy nepodrazit ty, kteří mohou způsobit, že si zaplave v Temži s nožem v zádech. A když, tak jen tak, aby o tom nevěděli.

· nikdy nevěřit nikomu s hůlkou (osobní zkušenost)

· Nedovi nikdo nikdy nepomohl nebo neprokázal dobrodiní nezištně – nevěří tedy, že něco takového existuje a pokud mu někdo pomáhá, bude za to jistě něco chtít

· utéct bez placení taky není hřích

Popis, vzhled / vybavení

Ned nosívá obnošené a mnohokrát záplatované oblečení těžko identifikovatelné barvy. Kolem krku má uvázaný červený šátek a na hlavě nosí svoji oblíbenou čepici. Většinou je k vidění se stohem novin pod paží a v náprsní kapse nosí ostrou břitvu se kterou se umí v případě potřeby ohnat. Často říká, že je zbytečné používat cokoli jiného tam, kde i s obyčejnou břitvou můžete udělat hodně hnusné věci.

Popis postavy v systému Fate

4 fáze

Aspekty:

Skřet



[]

To jsem slyšel 


[] []


Ty zuby si dej pod polštář
[]

Dovednosti:

· znalost města


dobrá

· chmaták


dobrý

· břitva

slušná




· útěk 



slušný

· oblbování lidí


slušný

· furt ve střehu


průměrný

· odhad na lidi


průměrný

· na střechách jako doma
průměrný

· šroubování ceny

průměrný

