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História:

Lucius Marvenien sám nevie odkiaľ pochádza, vyrastal v lesoch medzi šelmami. Znalosť jazyka ľudí, elfov alebo niekoho iného je pre neho nulová. Jediné čomu sa naučil rozumieť je reč zvierat, hlavne vlkov. Nevie s nimi rozprávať, ale pozná ich inštinkty a už len kvôli pachu si s nimi rozumie. S jedným vlkom vyrazil na cesty, aby našiel vraha svojej vlčej matky. Jedného s kráľovských lovcov. Má meč, ktorý našiel v lese a sám sa sním naučil narábať. Mal v tom talent.

Charakter:

Lucius má povahu po vlkoch, je výbušný a veľmi ľahko sa nechá vyprovokovať. Sleduje postoje ostatných postáv, nie ich reči (rečiam vôbec nerozumie).

Jeho charakter pripomína vlka v ľudskej koži. Koná inštinktívne pudovo.

Nemá strach keď vidí aj silnejšieho protivníka, z boja málokedy uteká, a najradšej bojuje vo svorkách.

Ciele:

Má len jeden cieľ, nájsť lovca, ktorý zabil jeho vlčiu matku.(námet na quest ;-) )

Roleplaying tipy na odohratie postavy

Ak je nejaký vlk, pes alebo iná psovitá šelma v ohrození, ide jej na pomoc. 

Chodí normálne po dvoch nohách(vie po štyroch), ale mohlo by zaujímavé zahrať, že vie len po štyroch :)

Inteligenciu má dosť vysokú, takže sa môže veľmi jednoducho nejakú reč naučiť ;) ale musí dať k tomu PJ príležitosť. (Môže sa naučiť hovoriť aj počas cesty, ak sa dostane k nejakému dobrodruhovi).

Veľmi ťažký na zahratie, neodporúčam nováčikovi ;) Skôr už skúsenému hráčovi.

Popis - výzor / vybavenie ...

Je to elf, ktorý nosí iba rúšku cez chúlostivé miesta, je vyrobená, s normálnych šiat. S jedného obchodníka, ktorého vlci roztrhali. S Luciusom na čele. A ešte má aj plášť, ale je už značne otrhaný, starý a šedivý. Meč má takmer vždy v ruke, len občas si ho zamotá do bedrového rúcha. Tento elf má opálenú pleť a takmer stále je špinavý, avšak keď príde k potoku alebo inému zdroju vody, umyje sa.

Dlhý meč: SZ: 7, U –1, OZ 0, Dlžka 1/2, Váha 50mn, Cena 40zl

Starý plášť: Váha 15mn Cena 0,2zl

Bedrové rúcho: Váha 10mn Cena 0,1zl
Atribúty

Sila: 17/+3

Obratnosť: 15/+2

Odolnosť: 13/+1

Inteligencia: 13/+1

Charizma: 8/-1

Pohyblivosť

Žiadne 20/+4

Mierne 15/+2

Stredné 10/0

Veľké 5/-3

Výdrž a únava

Vytrvalosť: 13

Spánok: 7,5 hodiny

Odpočinok: 15 hodín

Postreh objektov
Náhodný %k-1

Hľadanie 13%

Postreh mechanizmy
Náhodný %k-1

Hľadanie 11%

Nosnosť

Žiadne 450mn

Mierne 900mn

Stredné 1350mn

Veľké 1800mn

Uroveň 1

Obrana
Obranné číslo +3

Štít ---

Náklad
Výzbroj 50mn

Výstroj 25mn

Poklad 0mn

Flakonky 0mn

Peniaze 0mn

Celkom 75mn

