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Jak je to doopravdy

Rik4 se, Ze ve hvézdach je psan lidsky osud.
Astrologové jsou pak ti, kdo se snazi
poodhrnout rousku zakryvajici budoucnost a
nahlédnout za zavoj ¢asu.

To neni pravda. Nebo alespon ne cela.

Celd astrologie, se vSemi svymi diagramy, uhly,
domy, znamenimi a nocnim pozorovanim,
slouzi jediné véci - rict hvézdam, jakda mista
zaujmout. Ve hvézdach je psan lidsky osud.
Astrologové to vi. Sami ho napsali.

Kdo, kdy a kde

V Praze na dvore cisare Rudolfa II., znamého
mecena$e vSech umeélct, alchymisti, magu a
Sarlatanu, si podavaji dvere vrahové se svétci a
lékari s travici. A nikdo na prvni pohled
nepoznd, kdo je kdo.

Sem prijizdéji postavy hracu, svobodni zednari
touzici po moci, aby dokoncili své velké dilo -
konec¢né a zcela ovladli osud svéta. Kazdému
chybi jen nékolik poslednich kroku. Mozna
nékdo musi zemrit, nebo se nékdo musi stat
cisarem. Kazdy z nich ma své tajné cile, a
renesancni Praha se stane jejich bojistém.

Astrologie je nauka, ktera predpoklada, ze
lidsky osud je pfedem uren, a Ze je mozné
ho urcit z polohy planet a hvézd na hvézdné
obloze. Hlavnim prostfedkem je horoskop,
schématické znazornéni ekliptiky se
zakreslenymi souhvézdimi zvérokruhu,
planetami a astrologickymi domy.

Ekliptika je pomysina ¢ara na obloze, podél
které se pohybuji planety, mésic a slunce.
Jedna se vlastné o priimét planetarniho
disku na nebeskou sféru (tj. na oblohu).
Podél ekliptiky leZi znameni zvérokruhu.

Astrologické domy déli oblohu na obvykle
12 dild, ¢asto nestejné velkych. jejichz
poloha zavisi na misté a denni dobé.
souhvézdi, které se dotyka vychodniho
obzoru, tedy to, které pravé vychazi na
oblohu.

SystémU konstrukce domu je mnoho a mezi
astrology nepanuje shoda v tom, ktery je ten
spravny. Mnoho systémU napf. selze za
polarnim kruhem, kdyZz se ekliptika nedotyka
obzoru.

Rudolf Il. Habsbursky byl cisai Rise
fimské, ktery vladl v 16. stoleti n.I. Byl znam
svym bouflivym vztahem k Zenam a svym
zajmem o magické nauky. Podporoval
umeélce, alchymisty i hvézdare.

Rudolf mél mnoho politickych soupef,
zejména svého bratra Matyase, ktery ho
nakonec donutil pfenechat mu vladu na
Moravé, v Rakousku a Uhrach.

Rudolf zemfel bez legitimnich potomku na
nasledky syfilis.



Divadlo jménem Svét

Scena

Déj hry se odehravd v Praze na cisarském
dvore. Nedélejte si starosti s historickou
spravnosti, vétsinou vam bude stacit vidét
Cisarova pekare, abyste si udélali potrebnou
predstavu. Nikdo vas nebude znamkovat za
Spatné letopocty.

vvvvvv

stejna ocekavani a predstavu o svété. Je velmi
neprijemné, kdyz se hraci za¢nou dohadovat,
jestli uz byl nebo nebyl znamy strelny prach,
nebo jestli se v cisarském palaci sviti
pochodnémi nebo elektricky. Muze byt dobry
napad si pred hrou stru¢né shrnout, jak
tehdejsi sveét vypada, vyhnete se tém nejvétsim
nedorozumeénim.

Kulisy

Ke hre budete potrebovat hrst Sestisténych
kostek, stejnych jako ve hre Clovéce, nezlob se
(minimum je kolem deseti) a hromadu Zetonu.
Muzete pouzit treba sirky nebo pokerové
chipy, bonbony nedoporucujeme, hraci by si je
navzdjem ujidali (zZetonu budete potrebovat
zhruba dvacet pro kazdého hrace). Dale budete
potrebovat kus papiru na poznamky a néco,
¢im se da psat.

Postavy

Vypravéc

Ve hre je pritomen vypravéc (v jinych hrach se
mu rika Game Master nebo treba Pan jeskyneé),
tedy hrac¢, ktery nehraje za nikoho
konkrétniho, ale misto toho mluvi za vSechny
postavy, které nepatri ostatnim hracum.
VypraveC také rozhoduje spory mezi hraci
(Jsou stény oblozené drevem? Kolik mostu
vede z jednoho brehu Vitavy na druhy? Dokdaze
kun preskocit dvoumetrovou zed?) a popisuje
alespon v hrubych obrysech okolni prostredi.

16. stoleti se vyznacuje nebyvalym
rozmachem v&d i uméni.

Leonardo da Vinci vytvafi Monu Lisu.

Martin Luther publikuje svych 95 tezi a
zahajuje tak cirkevni reformaci.

Francis Drake obeplouva svét.
Hernan Cortés dobyva aztéckou Fisi.

Vasco da Gama obeplouva Mys dobré
nadéje.

Papez Rehof Xlll. uzakoriuje Fehofsky
(gregoriansky) kalendar.

Nostradamus sepisuje sva proroctvi.

Ivan IV. Hrozny se stava prvnim ruskym
carem.

Sir Francis Bacon poklada zaklady védecké
metody.

Je vynalezen kolovrat.

Mikulas Kopernik publikuje heliocentrickou
teorii.

Gerolamo Cardamo vytvafri teorii
komplexnich Cisel.

Sir John Harrington vynaléza splachovaci
zachod.

William Lee stavi prvni pletaci stroj.

Vypravé¢ ma vzdycky pravdu je znamé
pravidlo, které v této hie neplati. Vypravéc
by mél mit pfevazné poradni roli, kdezto
vedeni pfibéhu by meélo byt na hracich.

Vypraveédi, nepopisuj scénu prili§ podrobné.
Nech hrace, at ji dotvofi. Pfijde boj, zkuSeny
Sermii nebude mit zbran, a r4d by se chopil
pochodné na sténé. Pokud jesté nikdo
nefekl, ¢im se v palaci sviti, pochoderi se
urcité najde. Pokud ale byla scéna popsana
do detaild, mohlo by se stat, ze hraci
nezbude, nez slozit ruce do klina, protoze
nem{ze nic délat.

Vypravéc by ale mél zatrhnout zjevné
nesmysly. Také by mél dohlédnout, aby se
vSichni dostali ke slovu — ne kazdy umi
skodit ostatnim do feci a probojovat se do
svétla reflektor(.



V této hre ma vypravéC netypickou pozici v
tom, zZe vétSinou nebude vytvaret déj. Obvykle
dostane od hracu (viz déle ¢ést o sestavovani
horoskopu) popis toho, co se ma stat, a jeho
ukolem bude doplnit mezery a potrebnou
»omacku”“ a celé to spojit do konzistentni
podoby. Nevyhoda je, ze se tim musi ridit -
nemuze se rozhodnout, Zze se mu néjaka Cast
déje nehodi do kramu.

Hraci

Kazdému hraci pripada postava svobodného
zednare, ktery prijel do Prahy splnit nékolik
vlastnich cili. Kazdy zednar je (obvykle tajné)
také astrologem, a dokaze tedy urcovat osud
(svlj i ostatnich lidi). V této hre spolu
jednotlivi zednari souperi (predpokladame, ze
kdyz jde o ovladnuti svéta, tak zednarské
prisahy uz nevypadaji nijak zvlast zavazneé).

Hrac¢i tu také nejsou v uplné obvyklém
postaveni. V prvni radé jejich postavy souperi,
a pripadnéa spojenectvi jsou vzdycky ucelova. I
z tohoto duvodu se od hracu ocekava veétsi
invence a aktivita, nez v jinych hrach. Pokud
hra¢ nevymysli, jak svych cilu dosdhnout,
nikdo jiny to za néj neudéla.

Scénar

Uvod

Kazdy hrac si vymysli postavu, za kterou bude
hrat. Rozmyslet by si hlavné mél archetyp své
postavy. Dobré je mit alespon pribliznou
predstavu o tom, co chcete ve hre délat - asi
neni vhodné mit postavu otrdveného meéstana,
ktery chce zlstat doma a nebyt nikym rusen.

Kazdy hrac¢ si vybere celkem tri schopnosti
nebo predmeéty, které jeho postava umi (resp.
vlastni). Postava mdé samozrejmé spoustu
dalSich schopnosti a véci které muze pouzivat,
ale ty ji systémové nepomuzou (Cti: nejsou za
né kostky). Samozrejmeé to neznamena, ze by je
pouzivat nemeéla - pokud se hracova postava

Svobodné zednafrstvi byl tajny spolek,
opfedeny fadou povésti a spekulaci. Sami
svUj vznik datuji do doby vzniku
Salamounova chramu.

Svobodni zednafi se organizuji do tzv. 16zi,
vedenych volenym mistrem.

Cile a zajmy svobodnych zednaru nejsou
znamy. Vi se ale, zZe jejich ¢leny byli i vysoce
postaveni lidé, napfiklad Edvard Benes.

Katolicka cirkev povaZzuje za té&Zky hfich,
pokud se Clovék stane zednafem. Papez
Klement XII. je roku 1738 prohlasil dokonce
za kacife.

Mezi bézné archetypy této doby patfi
napfriklad zradny Slechtic, opat klastera,
cestovatel z dalekych kraju nebo vyslanec
ciziho statu. Nebojte se kli§é, neni zdaleka
tak zlé jako nevyrazna postava.



vyhne strdzim tak, ze se kolem nich proplizi,
tak nevadi ze neumi bojovat.

Orientac¢ni seznam schopnosti je uvedeny v
Tabulce 1. Schopnosti v tabulce jsou sice
zarazeny do skupin, ale nenechte se tim prilis
omezovat, je to hlavné pro inspiraci. Hrac si
samozrejmé muze vymyslet schopnost vlastni,
vypravec v takovém pripadé urci jeji silu. Plati,
ze ¢im vice problému dand schopnost resi, tim
méné kostek pridava (skala je 2 az 4 kostky).
Schopnosti se vybiraji verejne.

Dale si kazdy hrac tajné vybere 3 cile. (Pokud
chcete, aby hra byla krat$i, muzete si vybirat
cili méné. Naopak vice cili hru prodlouzi.
Dejte pozor, at to neprezenete.) I cile je
samozrejmé mozné vymyslet vlastni, v takovém
pripadé je pripiste do tabulky. Je dulezité, aby
hraci vedéli, o co se jejich souperi moznd snazi.
Seznam cill najdete v Tabulce II.

Alternativné si muzete hodit
(kostkami) a vybrat si cile nahodneé.

kostkou

Vyprave¢ by mél vase cile znat, aby vam
nevédomky nehdazel klacky pod nohy. Napiste
své cile tajné na papirek a dejte mu ho.

Zapletka

Pred kazdou scénou je treba sestavit horoskop.
(Horoskop se nemusi nutné tykat jediné scény,
scéna je tu spiS mySlena jako souvisly usek
déje.) Horoskop urcuje, co se stane, pokud do
toho zddnd z ostatnich hradcéskych postav
nezasahne. Nikdo jiny nema dost sil, aby se
osudu postavil.

Pri sestavovani horoskopu nemusi jejich
postavy byt nékde pohromadé, a presto muzou
hrdc¢i uzavirat spojenectvi nebo se spolu
dohadovat. Predpoklddame, Zze kazdy z nich
dokdaze urcit z pohybu hvézd, co se ma stat.

Priklad: Honza si chce zahrat ,muze v
cerném®, knéze, ktery do vSeho mluvi,
vSichni se ho obavaji, ale nikdo nevi, co je
zad.

Jeho postava bude otec FrantiSek
Pohoftelicky. Bude mit u sebe papezsky
glejt, ktery z néj déla zmocnénce Svatého
stolce (Posel Bozi), lid ho bude nasledovat
(VéfFici) a podle obleceni i vystupovani
kazdy pozna, ze FrantiSek neni jen tak
néjaky kostelnik (Modra krev).

Z cilt se Honzovi libi pfedstava, Ze donuti
Kopernika popfit svou teorii. Honza je také
zvédavy, jak bude magistr Kelley tvofit
Sirael, takze si zapiSe, Zze mu to bude
sabotovat. Nic dalSiho ho nenapada, takze
si hodi kostkou, a padne mu, Zze by mél
zplodit dité s Katefinou Stradovou. Zatvafri
se nenapadné, hodi si znovu, a kostky
ukazou, ze by mél dokazat Sarlatanstvi
cisarova lékare. To mu vyhovuje, takze
postavu prohlasi z dokon&enou.

Prikladem dobré schopnosti muze byt treba
Lbyvaly vojak®. Kazdy si pod tim néco
predstavi, je jasné Ze se tim neda reSit
vS8echno (tfeba proti jedu ve viné to
nepomuze, podobné proti obvinéni z
kacifstvi), ale zase to muze byt uzite¢né.
Tato konkrétni schopnost se hodi na skoro
jakékoli fyzické konflikty, takZze bude mit silu
nejspis jenom 2.

Nevhodna schopnost by mohla byt tfeba
,stavitel lodi“, protoZe jen téZko bude
uprostfed pevniny k néemu dobra.

Podobné neni vhodna schopnost ,Ferda
Mravenec*, protoze se s ni da fesit uplné
vSechno (takZe neni zajimava).

Pamatujte, Ze cile se daji Fesit i jinak, nez
tim nejpfimocarejSim zpusobem. Pokud
chcete napfiklad nékoho odstranit, nemusite
ho hned zabijet. Staci ho tfeba oslepit,
poslat do vyhnanstvi, zavfit do vézeni nebo
dokonce oZenit.



Tvorba horoskopu probiha jako licitace, kde si
kazdy snazi prosadit tu svou, nebo alespon
ovlivnit ostatni. Nejdrive kazdy hrac¢ zahodi
polovinu zetont, které mu zbyly z drivejSka. K
tomu, co mu zbude, prida dalsich dvanact. Pak
nekdo polozi doprostred jeden zZeton a nastini
scénu (Orientacné muzeme rict, ze horoskop
by mél pokryvat déj jednoho dne). Zacinat by
mel hrac, ktery sestavil horoskop minule, ale
pokud ho nic nenapada, zacne ten, kdo ma
zrovna inspiraci. Kazdy dalsi hrac se

. bud’ vzda licitace, ale pak se az do konce
nezucastni, nebo

. prijde s vlastnim navrhem, pak musi dat
na hromdadku vic Zetonu nez soucasny vitéz
(muze i vic nez je nutné)

. nebo se k nékomu pridd. Pak mu staci
pridat na cizi hromadku jen tolik zeton, aby
hromadka byla nejvétsi. Musi ale pridat do
scény dalsi detaily se kterymi majitel
hromadky musi souhlasit.

Horoskop je hotovy, pokud se vSichni vzdali,
nebo pokud na nékteré hromdadce lezi 24
zetonl (to je maximum, vic dat nemuzete, i
kdybyste tolik Zetonu méli).

Ten, kdo méa na své hroméadce nejvic zetonu,
stru¢né shrne horoskop do smysluplného celku
a upresni pripadné nejasnosti. Musi zahrnout
do horoskopu navrhy od svych pomahacu,
nemuze vyinkasovat zetony a pak se na ostatni
vykaslat.

Pokud hrac¢um néjaké zetony zbyly (patrné
tém, kteri nevyhrdli), nechaji si je, Zetony se
daji pouzit pri samotném hrani scény. Také je
tu moznost ustoupit do pozadi, nechat ostatni
at bojuji mezi sebou, a zetony si Setrit.

V tuto chvili se také urci tzv. sila horoskopu. Je
to poCet Zetonu na vitézné hromdadce déleny
tremi, zaokrouhlujte nahoru.

Priklad: Honza by se rad potkal s
Kopernikem, aby si ho mohl ,otukat®.
Shodou okolnosti je na fadé, takze polozi na
stul jeden zeton a navrhne:

,Dnes vecer se bude konat v kralovském
palaci hostina, kam budou pozvani hvézdafi
z celych Cech, a cisaf jednoho z nich
jmenuje svym dvornim astrologem.*

Tomas by se chtél podivat na zoubek
korunovaénim klenotim, a potfebuje
Rudolfa nékde uplné jinde. Polozi na stul
Ctyfi Zetony a fekne:

»~Ja si myslim, Ze cisaf hned dopoledne
vyrazi na lov, a vrati se z néj az v druhy den,
protoze zabloudi. Mezitim se na prazském
hradé bude konat tajna schiizka lidi, ktefi
tahaji za nitky.“

Jirka planoval, Ze z rabiho Léwa zkusi
vymamit tajemstvi Golema, ale rad by si
nechal Zetony ,na potom*“. Navrhne tedy, Ze
na hostinu budou pozvani i dalSi védci a
okultisté z Prahy. Honza souhlasi, a tak mu
Jirka pfida na jeho hromadku dalsi 4 Zetony
(méné nemuze).

Honza si chce poijistit svoji pozici, takze
pfida na svou hromadku dalSi 4 zetony (uz
jich tam ma 9), a doplni, ze cisaf si astrologa
nevybere, protoze ne vSichni se dostali na
fadu, a Rudolf to nechce uspéchat. (Honza
sam se sebou souhlasi, to neni tieba fesit.)

Tomas neni spokojeny, ale fekne si, Ze
takhle slaby horoskop nebude problém
prekonat, takze kon¢i. Zato Jirka ma
vSechno co potfeboval, takze se také
vzdava tahu. Honza se rozhodne dalSi
Zetony nepfidavat, a tak ma horoskop
nakonec silu 3 (nic moc, co?).



Deéjstvi

Po sestaveni horoskopu se =zacne hrat
(obvyklym zpUsobem) predpovézeny déj.
Postavy hrac¢u patrné nebudou sedét doma, ale
pokusi se osudu bud pomoci, nebo s nim
bojovat. Znovu pripominame, ze vypraveéc je
vazan tim, co je v horoskopu, a mél by se
snazit zajistit, ze predpovézené udalosti
skuteéné nastanou. Silnym pomocnikem mu
muze byt ndhoda - konec koncl i krélové
umirali na pad z koné nebo zbloudilou strelu
na honu.

Osud se ale bude naplnovat jen do té doby, nez
se mu pokusi nékdo postavit. (Opét opakujeme,
ze tuto moznost maji jen postavy hracu. Pokud
ma cisar zemrit, a hrdc¢i proti tomu nic
neudélaji, do vecera bude lezet v marnici).

Pokud se néjakym zpusobem stretnou zajmy
dvou postav, nebo néktera postava bude jednat
proti tomu, co je v horoskopu, rikame ze doslo
ke konfliktu. V takovém pripadé se hra na
chvili zastavi a konflikt se rozhodne (zde
prichazeji na radu kostky).

Hrd¢ haze urcitym poctem kostek, kazda
kostka na které padlo 4 a vice se pocita jako
jeden uspéch. Hrac dostava

. zadnou az 4 kostky, kdyz pékné (efektne,
zajimaveé,...) popiSe situaci. Pocet kostek urcuje
vypravec.

. Dale dostane 2 az 4 kostky, pokud
pouzije ke splnéni svého cile predmét nebo
schopnost (je treba, aby véc nebo schopnost
opravdu hrdla vyznamnou roli). Pokud pouZije
vic schopnosti nebo véci, berte nejvyssi.

. Nakonec si za kazdé 2 zahozené Zetony
muze prikoupit dal$i kostku. Pocet kostek je
omezen jen poctem zetonu.

Priklad: FrantiSsek Pohorelicky se dostal do
teologického sporu s rabinem Léwem, ktery
se postupné rozrostl v hlasitou hadku.
BohuZel pro FrantiSka je Rudolf zaujat
mySlenkou Zivého Golema, takZze se
oteviené postavil na stranu Léwa. A jako by
to nestacilo, Henry z Westmisteru
(Tomasova postava), anglicky vyslanec,
ucitil moznost zalibit se cisafi, a poStval na
FrantiSka vojaky ze svého doprovodu.

FrantiSka ted drzi dva hromotluci, cisaf na
néj shlizi, a Henry se ho snazi obvinit.

Henry: ,Ja to védél! Vase Velienstvo, tohle
jen dokazuje, kam az sahaiji prsty katolické
cirkve. Dnes se obofi na vaseho oblibence,
zitra na va$eho sluhu a kdo vi co udéla
pozitfi? PovaZte, co by si lid pomyslel, Ze
cisaf nedba, kdyZ nékdo nespravedlivé
osocCuje poddané Vaseho velienstva?*

FrantiSek se brani: ,Vase VeliCenstvo, to vie
je jen veliké nedorozuméni. Nenechte hnév
zmitat vas§im majestatem. Nas spor se vedl|
v roviné teologické, diskutovali jsme pfece
jako odbornici. Neni kouska pravdy na tom,
Ze bych se chtél jakkoli protivit svétské moci,
pohledte, i papeZ sam mé sem vyslal jako
sluzebnika Boziho.*

Honza ma pro FrantiSka 3 kostky za dobry
popis pfedchozi hadky s rabinem a za
dobrou feé, a 2 kostky za Posla bozZiho.

Tomas haze za Henryho 2 kostky za dobrou
fe€, 2 kostky za Zoldackou jednotku a
spoustu kostek za zetony. (Zbylo mu jich
nejméné 8, pamatujete?)

Honza ma 4 uspéchy, Tomas 5. Vypada to,
Ze Frantisek Pohorelicky stravi noc v
chladku.



Pri hfe muze nastat nékolik druhu konfliktd,
které se vyhodnocuji podobnym zpusobem:

. Kdyz souperi dvé hracské postavy, kazdy
hrac si hodi a kdo ma vic ispéch, ten vyhral. V
pripadé rovnosti vitézi ten, komu zbyva vic
zetonu.

. Kdyz se postava protivi horoskopu, musi
hodit vic nez je jeho sila.

. Pokud se postava snazi udélat néjakou
zasadni zmenu ve svete (zabit Rudolfa, utéct z
vézeni, otravit Vltavu...), musi hodit 4 az 6,

podle wuvazeni vypraveéce. Pro orientacni
hodnoty vizte tabulku 3.
Pokud by meélo nastat vic véci z tohoto

seznamu najednou, berte tu nejhorsi variantu.

Hrac¢i by méli mit moznost vyuzit schopnosti
své postavy. Napriklad pokud je postava
pyrotechnik, muze tahat bomby a dymovnice
jen tak z kapes. Tohle neni Shadowrun, abyste
si pocitali nadboje. Stejné tak Sermir asi bude
umeét rozdavat i rany peésti, penéz bude dost i
na opravdu velké uplatky a podobné. Vypravec
ma sice posledni slovo, ale mél by dat hracum
prostor.

Na druhou stranu by hrac¢i méli byt ke svym
schopnostem kriti¢ti. Ani velmi bohaty Slechtic
si asi nekoupi celou Moravu, a ani sebelepsi
Sermir neporazi cely oddil vojaku. Spi$ nez se
snazit svoje schopnosti pouzit za kazdou cenu
by mohli dat prostor i ostatnim a védét, kdy
jsou porazeni.

At uz konflikt dopadne jakkoli, vysledkem
bude, ze se zméni situace. Zrejmé ve prospéch
toho, kdo vyhral konflikt.

Rozuzleni

AZ se véstba horoskopu naplni, nebo zacne byt
jasné Ze se naplnit nemuze, vypravé¢ scénu
dovede k zavéru. Pokud je to potreba, strucné
shrne nasledky pro postavy a celou véc uzavre.
Nesmi pri tom ale vyradit ze hry Zadnou z
hrac¢skych postav.

Jiny priklad: dva cestovatelé si pfivazeji na
cisarsky dvlr exoticka zvifata: onromného
pantera a mluviciho ptaka v kleci.

Druhy den je klec prazdna a panter se misné
olizuje.

Az pljde majitel ptaka Zalovat cisafi, mize
si za exotické zvife pfidat kostky. Konec
konct, mluvilo se o ném az az.

Priklad: zradny Slechtic se snazi otravit
Rudolfa I, ale Rudolfiiv komornik se snazi
cisare varovat. Hra¢ komornika si hodi a
padne mu 8 Uspéch(l. Hrac Slechtice tedy
musi hodit alespor 9. Kdyby mél komornik
smilu a jeho hraci padly jen 2 Uspéchy,
stejné musi mit Slechtic nejméné 7 Gspéchu.

Nékteré schopnosti jsou velmi uzce
zamérfené, nebo tak alespon vypadaiji.
Nenechte se zmast. Nemusite vymitat
jenom démony, o kterych je vyslovné
fec¢eno, Ze to démoni jsou. Mlzete oznadit
cisafovu nemoc za zhoubny vliv pekel a
pokusit se o exorcismus (a dostat za to
kostky).

Pokud hra¢ neuspéje, obvykle to
neznamena, ze pouZité schopnosti nebo
predméty nefungovaly, ale spisS Ze to
postavé nepomohlo.

Dejme tomu, Ze FrantiSka Pohofelického
zastavili vojaci na cesté do palace, on jim z
pozice papezského vyslance pfikazal aby
ustoupili, a jeho hra¢ neuspél v hodu. To
neznamena, ze by papezsky glejt nebyl
pravy, spi$ by vojaci zavolali svého velitele,
ten by se odvolal na cisafe a FrantiSek by
nakonec stejné zustal pfed branou.

Zabit postavu nebo vyhnat ji za hranice je
pfesné to, co by se nemélo stat. Na druhou
stranu uvéznéni na Prazském hradé je v
pofadku, protoze postava se mlze vyplatit,
muZze byt osvobozena a podobné.



Vypravec by nemél scénu zbyte¢né protahovat,
jednak muze klidné sam uzavrit =zalezitosti na
kterych nemaji hraci zdjem, jednak muze scénu
prerusit a nechat hrdce sestavit dalsi
horoskop.

Pokud néktera postava splnila vSechny své cile,
prokézala ze se ji nikdo nemlze rovnat, a osud
ji ted'lezi v rukach. Gratulujeme.

V opacném pripadé je treba pokracovat v boji.
Sestavte horoskop pro pristi den a pokracujte.

Vypravéec by si mél dat pozor, aby nezrusil
scénu, ktera se pro nékoho zacala teprve
slibné rozvijet. DoporuCujeme se nejdfiv
zeptat.



Tabulka I - archetypy a schopnosti

Alchymista

Kamen mudrcl - proméni jednu latku, v latku jinou (klasika olovo na zlato, ale i
cokoliv jiného) - sila 3

Plast neviditelnosti - ukryje cokoliv co se do néj schova - sila 4

Elixir zivota - univerzdalni 1ék, 1é¢i zranéni, nemoci, otravy i smrt - sila 4

Ovladani pocasi - umoznuje ti v malém okruhu ovladat pocasi, po dobu ovladani se
musis plné soustredit - sila 3

Pyrotechnik - umoznuje vyrabét/uzivat mensi trhaviny a bomby - sila 4

Vyvolavani démonu - povolas ducha z jiného svéta. Muzes$ se ho zeptat na cokoli
(od stari svéta po pravost cisarské koruny) a ocekavat odpovéd. Pozor, démoni jsou
znami svou zlomyslnosti a nékteré véci jsou jim zapovézeny (napr. budoucnost). -
sila 2

Kletba - na tv{j prikaz zly duch privodi nehodu nebo zpusobi obsese/bludy/no¢ni
mury 3

Cestovatel

Lahev s dzinem - splni svému majiteli tri prani. Pozor: prani se projevi se znacnym
vizualnim efektem. Nezapomen, ze dzin také nedokaze uplné vSechno - sila 2

Létajici koberec - prekvapeni... 1ét4, unese reknéme 3 lidi - sila 4
Opium (Opiovéa dymka) - pokourenicko uklidnuje, sblizuje a podlamuje lidskou vuli
- sila 3

Telepatie - umoznuje lidem podsouvat myslenky, ndpady, po dobu naSeptavani se
musis plné soustredit - sila 2

Pyromancie - schopnost zapalovat ohen pouhou myslenkou, pred pouzitim se musis
kratce soustredit - sila 3

Meditace/Jéga - dokazesS provadet nevsedni fyzické (atletické) vykony - sila 2
Exotické zvire - velké jako pes, stale chodi se svym panem a jeho pan je na néj
nalezité hrdy, mize mit nejriznéjsi vzhled (at uz bude vypadat jakkoliv, musi byt
néjak reprezentativni, tj. zadni obri pavouci a podobné) i schopnosti (je silné,
jedovaté, chrli ohen ...) - sila 4, se schopnosti 3

Inkvizitor

Svata relikvie - chrani pred zlymi duchy a démony, umoznuje provadét exorcizmus
- sila 4

Posel Bozi - schopnost presvédcovat lidi argumenty, ze je to vile Bozi (papezska).
Argumenty samozrejmé nemusi byt jen slovni - sila 2

Veérici - vzdy se nejde nékdo, kdo velice rad udéla cokoliv pro papezsky majestat -
sila 2



Dotek pravdy - clovék, kterého se dotknes, ti nedokaze lhat - sila 4

Slechtic
Bohatstvi - vZdy mas u sebe néjaké zlato - sila 3

Modra krev - nejsi jen tak nékdo a je to vidét. Mas erb, honosny Sat a nalezitou
vyzbroj - sila 3

Smlouvani - schopnost presvédcit lidi argumenty, Ze je to pro né vyhodné - sila 2
Travi¢ - umoznuje ti michat nejruznéjsi jedy a protijedy (klasické efekty: nevolnost,
ztrata védomi, ochrnuti, smrt) - sila 4

Kradmost - schovavani se ve stinech, plizeni, nendpadnost, probodavani ze stinu -
sila 3

Konexe - vzdy se nejde nékdo vysoko postaveny, kdo ti dluzi néjakou tu sluzbicku -
sila 2

Zoldécké jednotka - skupinka najatych vojaku - sila 2

Sermir - jsi schopny bojovnik a umis vyresit situaci hrubou silou - sila 4

Tabulka Il - cile

Rudolf je slaby. Zabij ho, at na jeho trin muze nastoupit nékdo schopné&;jsi.
Rudolf je slaby. Vetri se do jeho prizné a stan se jeho radcem.

Mikulas Kopernik vytvoril heliocentrickou soustavu. Je to hereze a Kopernik musi
pykat.

Mikulas Kopernik vytvoril heliocentrickou soustavu. Myli se, je treba zajistit, aby
on sam svou teorii poprel.

MikuldsS Kopernik je veliky védec a astronom a jeho teorie znamend nesmirny
pokrok. Zarid, aby mu Tycho Brahe neprekazel.

Na Rudolfové dvore vytvari rabi Low svého Golema. Ziskej tajemstvi jeho dila za
kazdou cenu.

Na Rudolfové dvore vytvari rabi Low svého Golema. Zni¢ toho ¢arodéjnika i jeho
vytvor.

Taded$ Hajek z Hajku, cisarav osobni 1ékar, je zodpovédny za soucasnou Rudolfovu
nemoc. Dokaz to a zajisti jeho potrestani.

Taded$ Héjek z Hajku, cisaruv osobni lékar, je neschopny Sarlatdn. Zaujmi jeho
misto, at se péce o cisare dostane do schopnych rukou.

Katerina Stradova je milenkou cisare. Je to nedustojné a na cisarském dvore pro ni
neni misto. Odstran ji.

Katerina Stradova je milenkou cisare. Jeji syn se stane néaslednikem trunu. Zarid,
at je to tvlj potomek.

Matyas Habsbursky, mladsi bratr Rudolfa, si déld zuby na cisarsky trun. To je
hrozba pro stabilitu Evropy, kterou je treba odstranit.



Matya$ Habsbursky, mladsi bratr Rudolfa, si déla zuby na cisarsky trun. S
korunova¢nimi klenoty bude mit jeho ndrok mnohem vétsi vahu. Ziskej je.

Matyas Habsbursky, mladsi bratr Rudolfa, si déla zuby na cisarsky trun. Az prijde
cas, budou se mu hodit informace o vojenské situaci. Zajisti mu je.

Hofmistr Jiri Popel z Lobkovic, vysoky statni urednik, podporuje katolickou cirkev.
Jde vsak pres mrtvoly a touzi jen po vlastni moci. OcCerni ho a zbav ho vlivu na
dvore.

Hofmistr Jiri Popel z Lobkovic, vysoky statni urednik, podporuje katolickou cirkev.
M4 podporu na nejvysSich mistech a touzi se stat cisarem. Pomoz mu.

Edvard Kelley je alchymista, pusobici na Rudolfové dvore. Chce udélat na cisare
dojem tim, Ze z hvézdného svétla stvori divku jménem Sirael. Zajisti, at jeho snahy
skonci fiaskem.

Edvard Kelley je alchymista, ptsobici na Rudolfové dvore. Vlastni artefakt jménem
Cerné zrcadlo, pomoci kterého muze kohokoli sledovat. Ziskej je pro sebe.

Tabulka 3 - obtiznost

Zabiti cisare, otrdveni vody ve Vitavé (¢iny se zasadnimi dUsledky na politickou
situaci nebo vétsi mnozstvi obyvatel) - 6

Vypaceni zamku od kralovské pokladnice, podplaceni loajalniho Urednika, porazeni
velitele strazi v cestném boji (véci, kde bylo vynalozeno velké uUsili, aby je nebylo
mozné provést) - 5

Zabiti ,,pojmenované postavy”, skok z hradeb (véci obtizné nebo vyzadujici slusnou
davku stésti) - 4

Vsechno ostatni (uplaceni nizsich Grednikd, plizeni se kolem ni¢im zajimavych strazi
a podobné) - nehazejte, tohle se podari vzdycky. Pokud by vypravéc nesouhlasil,
mUze se odvolat na predchozi moznost, tj. chtit vice nez 4 Uspéchy.

Strucné shrnuti

Tvorba postavy:

. Vymyslet archetyp,

. Vybrat schopnosti a predmeéty (celkem 3)
. Vybrat cile (3)

Horoskop
. Zahodit polovinu zetonu z minula
. Vzit si 12 novych

. Nékdo navrhne scénu



. Dalsi se bud vzdd, navrhne vlastni scénu nebo se k nékomu prida

. Sila horoskopu je pocet Zetonu déleno tremi, maximalné 8 (tj. 24 Zetonu)
Konflikt
. Pocet kostek: O - 4 za popis, 2 - 4 za predmeét nebo schopnost, za kazdé 2

Zetony dalsi kostka.
. Postavy proti sobé: kazdy hodi, kdo ma vic vyhral
. Postava proti horoskopu: musi hodit vic nez je horoskop

. Postava proti prostredi: musi hodit vic nez 4 az 6 (podle tabulky III nebo
uvazeni vypravece)



